FEUILLE DE PERSONNAGE

CLASSE : Fantassin, Magister ou

NOM :
Brigand
| | | |
. Piéte de vie
DEGATS Vous Ennemi
1 1
Base + Arme Total
INTELLECT 2 2
Base + Amulette Total
3 3
VIE
Base + Armure Total 4 4
EXPER IENCE OR I
A chaque niveau[], choisissez : 5 5
+1 dégats de base, +1 intellect
de base, ou +2 vie de base
6 6
POTIONS o
;Jar} Magister gagne aussi un sort Eé)él ioirrrlltmdiz ]0 sirerecuperer 7 7
Un Brigand gagne aussi un | s
passe-partout par niveau ]
PASSE-PARTOUT
CcO MPI::TE NCES consommez pour forcer un N R
Un Magifter peut relancer le dé coffre 4 9
d'une potion.
Un Brigand peut relancer le dé 10 10
d'un coffre. Il peut aussi SORTS fli
relancer une fuite ratée, c:i)nso_mmﬁz 0(1111: inthiger
relancez votre dé et celui de [d6 + intellect] degats 10+ 10+
I'ennemi. .

SAC : vous pouvez vendre des objets a un marchand pour 1 or chacun
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