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Base + Arme Total
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Base + Armure 

Potions
consommez pour récupérer 
[d6 + intelleӦ] vie

Passe-partout
consommez pour forcer un 
coӰre

Sorts
consommez pour inӲiger 
[d6 + intelleӦ] dégâts

Or
Total

Intellect

Vie 

Classe : Fantassin, MagiӶer ou 
Brigand

Expérience
A chaque niveau     , choisissez : 
+1 dégâts de base, +1 intelleӦ 
de base, ou +2 vie de base

Un MagiӶer gagne aussi un sort 
par
Un Brigand gagne aussi un 
passe-partout par niveau

Compétences
Un MagiӶer peut relancer le dé
 d'une potion.

Un Brigand peut relancer le dé 
d'un coӰre. Il peut aussi 
relancer une fuite ratée, 
relancez votre dé et celui de 
l'ennemi.  

Sac : vous pouvez vendre des objets à un marchand pour 1 or chacun

Nom :

Feuille de personnage

Dégâts 
Base + Arme Total

PiӶe de vie
Vous Ennemi

Base + Amulette Total

Փ

Ք

Օ

Ֆ





ՙ

՚

՛

ՓՒ

ՓՒ+

Փ

Ք

Օ

Ֆ





ՙ

՚

՛

ՓՒ

ՓՒ+

Base + Armure 

Potions
consommez pour récupérer 
[d6 + intelleӦ] vie

Passe-partout
consommez pour forcer un 
coӰre

Sorts
consommez pour inӲiger 
[d6 + intelleӦ] dégâts

Or
Total

Intellect

Vie 

Classe : Fantassin, MagiӶer ou 
Brigand

Expérience
A chaque niveau     , choisissez : 
+1 dégâts de base, +1 intelleӦ 
de base, ou +2 vie de base

Un MagiӶer gagne aussi un sort 
par
Un Brigand gagne aussi un 
passe-partout par niveau

Compétences
Un MagiӶer peut relancer le dé
 d'une potion.

Un Brigand peut relancer le dé 
d'un coӰre. Il peut aussi 
relancer une fuite ratée, 
relancez votre dé et celui de 
l'ennemi.  

Sac : vous pouvez vendre des objets à un marchand pour 1 or chacun


